PROGRAM

¢ 8.20-12.40- TEHNISKI DAN

zaucence od 1.do 9. razreda

9.00 - otvoritev s CISCO WEBEX
konferenco

8.20-9.55 - priprava na pouk na
daljavo
VIDEO SOBE - CISCO WEBEX
eAsistent - XOOLTIME
Varna uporaba interneta

10.15-12.40 - izzivi prihodnosti -
kroZne delavnice

SKUPINSKO FOTOGRAFIRANIJE -
FOTO CEBRON.

PRINESI SVOJO NAPRAVO.
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DIGITALNO=
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Osnovna sola Bistrica
Podruznicna sola Kovor

Sodobna »informacijska« druzba podprta s sodobnimi vzgojno

izobrazevalnimi procesi v vzgojno izobrazevalnih zavodih

na eni strani ustvarja nove potrebe in izzive, na drugi pa
zagotavlja orodje za njihovo obvladovanje.

V sodelovanju s Knjiznico dr. Toneta Pretnarja in njihovim
dogodkom  DIGITALNO=REALNO=NORMALNO Sirimo
dogodek na lokalni ravni tudi v Solski prostor. Poudarek bo na
simulaciji in pripravi na pouk na daljavo ter seznanitvi z novimi
informacijskimi tehnoloSkimi novostmi, izzivi prihodnosti.



505 VR

Podjetje lzstop d.o.o. je na trgu prisotno Ze od 2010.
Leta 2014 so wustanovili novo blagovno znamko
505VR, ki stremi k ustvarjanju inovativnih VR/AR
vsebin za izboljSanje in poenostavljanje
vsakodnevnih procesov tako v poslovhem kot
zasebnem Zivljenju. Za Stevilne narocnike so razvili
raznovrstne inovativne in izstopajoce projekte, ki
sluZzijo kot orodje v poslovanju, izobraZevanju,

marketingu in drugod.

E-KNJIGE

KnjiZznica dr. Toneta Pretnarja Trzi¢ svojim ¢lanom
omogoca izposojo elektronskih knjig. Poleg knjig za
odrasle so na voljo tudi knjige za otroke in mladino.
Pomanjkanje tiskanih izvodov za domace branje,
bralno znacko, tekmovanje za Cankarjevo priznanje
idr. lahko nadomesti izbira e-knjige.

Biblos

elektronske knjige, ki si jih lahko izposodite s

Spletni portal www.biblos.si ponuja

svojimi prenosnimi napravami (e-bralniki, pametnimi

CtrlArt je ustvarjalni studio 2z vsebinami,
namenjenimi kreiranju zabavnih in dinamicnih
izkuSenj 3D vsebin in razSirjene resni¢nosti.
CtrlArt je izdelal razburljive AR vsebine za
kulturno dediScino, industrijo, turizem in
izobrazevanje. Verjamejo, da je razSirjena
resnicnost nov igralec (naslednja velika stvar),
ki spreminja nacin ucenja, igranja, dela in
interakcije med seboj in s svetom okoli nas.

telefoni, tablicami in racunalniki).

CTRLART

INSTITUT 4.0

robotike za
preprostih
temelje na

Robotika prihodnosti- tecaji
najmlajSe. Prek programiranja
robotov zatnemo postavljati
podrocjih racunalniStva in robotike.

KOBI

Branje je zahtevna vesScina. Otroci, ki se
sreCujejo s teZavami pri ucenju branja, so v
veliki stiski, ¢e jim pravocasno ne prisko¢imo na
pomoc¢. Kobi je pripomocek za ucenje branja,
namenjen otrokom z disleksijo in drugim, ki jim
nagaja Clenjenje besed. Besedilo prenese iz
tiskovine na tablico in ga prilagodi potrebam
vsakega otroka. Zakaj KOBI? Zaradi
prilagojenega oblikovanja besedila se v trenutku
izboljSata hitrost in natancnost branja, z njima
pa tekofnost, razumevanje in veselje do branja!

NOTR.si

Produkcija NOTR.si se ukvarja z prevajanjem
realnega v digitalno. Njihovo poslanstvo je
ustvarjanje 3D modelov animacij ter ostalih
digitalnih vsebin. Specializirani so v izdelovanje
aplikacij oplemenitene resnic¢nosti. Nudijo 3D
skeniranje, 3D modeliranje, 3D animiranje in 3D
tisk. Nudijo tudi izobraZevanje ter predstavitev
novih medijev, kot so XR, AR, VR.

ADRA

Meet and Code poteka v skladu z EU Code Week
in je namenjen_krepitvi vseevropske pobude.
ROBOTIKAAN KODIRANJE - primer dobre prakse
na primefu robotaVector, osnove glasovnega
kodiranja in robotike. AKELLVANO SODERBOVANIJE

- ucenci v skupini naredijo predloge za
doseganje ciljev trajnostnega razvoja na podlagi
primera Vector robot.

AR KNJIGE - KNJIGE Z
OBOGATENO RESNICNOSTJO

Knjige uporabljajo najnovejsSo tehnologijo
razSirjene resnic¢nosti (AR), v kateri se stapljata
resni¢ni in virtualni svet. Ko pogledate skozi
mobilno napravo, interaktivne animacije
dinozavrov, robotov in moZganov oZivijo.

S pametnim telefonom in obogateno resni¢nostjo
lahko vidimo,“kake bi tiranozaver izgledal, ¢e bi
se pojavil na nasem dvoriS¢u. Eno je brati o
ogromnih dinozavrih, ki so vcasih lomastili po
Zemlji, Cisto drugace pa si je predstavljati, kako
bi bili videti, ¢e bi Ziveli med nami.

Tehnic¢ni poklici, so poklici prihodnosti
in so najbolj iskani na trgu delovne sile.
Za nas so pripravili delavnice iz
podrocja elektrotehnike, racunalniStva
in mehatronike.

SIMATHLON

PRO VIRTUALA

V podjetju so se s produkcijo 3D animacij priceli
ukvarjati Ze leta 2006, nato jih je pot vodila v vse
smeri, kjer se je 3D animacija uporabljala (3D
projekcije, hologramske izpostavitve, arhitekturne
vizualizacije,...).

INOVATIO

« COBISS - 3olska knjiznica
« INTERAKTIVNA TABLA v I. triadi
« TEKMOVANIJE V HITROSTNEM TIPKANJU



